
KingdomCraft 

Modyfikacje niedozwolone w sieci serwerów KingdomCraft.pl 

 

CHEAT PACKI: 

Cherry, Matix, Flux, Huzuni, Sallos, Wurst, Vape, Wolfram, Aristois, LiquidBounce, Jam, Iridium, 
Winter, Baritone, Hydra Client, Doomsday itp. 

CHEAT ENGINE/CLIENTS: 

Jigsaw Client, Ghost Client, Impact Client, SkillClient, Leopard Client, Matix Client, Meteor Client, 
Sigma Client, HackShield itp. 

AUTOMATYCZNE WYKONYWANIE FUNKCJI: 

AutoFish, AutoLeave,AutoRecconect, AutoEat, AutoSteal, BoneMealAura, BunnyHop, Panic, Throw, 
itp. 

MODYFIKACJE WSPOMAGAJĄCE PVP: 

AimAssist, AimBot, AntiHurtcam, NoHurtCam, ArrowTrajectories, AutoArmor, AutoAttack, 
AutoTrigger, AutoShot, AutoSword, ArmorESP, KillAura, Criticals, AntyKnockback, FightBot, Damage 
Indicator, Blink, BowAimBot, ClickAimbot, ClickAura, FastBow, ForceField, ForcePush, HeadLess, 
MultiAura, Projectiles, Reach, Regen, TPAura, Trajectories, TriggerBot, Velocity, itp. 

MODYFIKACJE WYKONUJĄCE ZESTAWY ROZKAZÓW: 

Makro, Timer, TinyTask, MultiClick, itp. 

MODYFIKACJE DOTYCZĄCE INTERAKCJI Z BLOKAMI: 

Nuker, ClickNuker, SpeedMine/FastBreak, AutoMine, BuildRandom, AutoTool, AutoSwitch, 
AutoMine, AutoBuild, BlockHit, FastPlace, GhostHand, InstantBunker, Overlay, Tunneller, itp. 

MODYFIKACJE WPŁYWAJĄCE NA PORUSZANIE SIĘ: 

AutoSwim, Speed Hack, Fly Hack/Flight, AirWalk, AutoWalk, Jesus, BoatFly, Breadcrumbs, 
CreativeFly, Dolphin, ExtraElytra, FastFall, FastLadder, Flip, Follow, Glide, HighJump, InvWalk, 
Jetpack, NoClip, NoFall, NoSlowDown, NoWeb, ParkourJump, SafeWalk, ScaffoldWalk, Sneak, 
Spider, FakeLag, Sprint, Step, AutoElytra itp. 

MODYFIKACJE WPŁYWAJĄCE NA EFEKTY (MIKSTUR): 

AntiBlind, AntiPotion, AutoSplashPotAutoSprint, NoBlind, PotionSaver, TrollPotion, TrueSight, Zoot, 
itp. 

 



MODYFIKACJE WPŁYWAJĄCE NA WIDOCZNOŚĆ: 

FreeCam, BaseFinder, CameraNoClip, CaveFinder, ItemESP, ChestESP, ProhuntESP, X-ray, Search, 
Liquids, NoOverlay, VoxelMap, Enemy HP status, TXT pokazujące użycie zbroi przeciwnika, Better 
Perspective, Custom Block Overlay,SeedCrracker, FreeLook itp. 

WSZELKIE MODYFIKACJE ANTYAFK! 

MODYFIKACJE WSPOMAGAJĄCE SZUKANIE GRACZY/MOBÓW: 

Tracer, Name Tag, FarmhuntESP, MobESP, PlayerESP, PlayerFinder, Traces, dodatki do minimapy, 
itp. 

Używanie mechanik gry niezgodnie z ich przeznaczeniem w celu wyszukiwania graczy/mobów 
traktowane jest jako niedozwolona modyfikacja. 

MODYFIKACJE SŁUŻĄCE DO TWORZENIA SPAMU: 

Mass TPA itp. 

I INNE TAKIE JAK: 

AntiCactus, AntiFire, FastEat, MoreInventory, NoFireWorks, SignCrash, Boty, itp. 

WSZYSTKIE MODY I FUNKCJE AUTOMATYZUJĄCE: 

np. AutoTotem, AutoElytraFlight, AutoArmor, AutoChestCollect, AutoBow, AutoHit, AutoCraft, itp. 

PRZYKŁADY MODÓW DOZWOLONYCH DO UŻYTKU: 

OptiFine, Sodium, Rubidium Minimapa (Sama mapa bez Graczy, Mobów itd.) Przykładowa mapa lub 
Przykładowa minimapa Forge, Fabric Schematic Inventory HUD+ Inventory Tweaks, Fullbright, 
ItemLabels, NoWeather, PotionEffects 

Administracja zastrzega sobie prawo do zmiany listy w dowolnym momencie. 

Wszystkie modyfikacje/funkcje wspomagające grę są uznawane za niedozwolone. 

Przypominamy o tym byś podczas gry na serwerze nie posiadał na komputerze żadnych modyfikacji 
niedozwolonych, ponieważ administracja może uznać, że zostały one pobrane w celu użycia ich na 
serwerze KingdomCraft.pl 

 

Dziękujemy za dostosowanie do nakazów oraz zakazów wypisanych powyżej. 
Kind Regards, Administracja KingdomCraft 

 

 


